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Uvod

Eden od glavnih rezultatov projekta DIVETOUR je bila spletna
aplikacija, ki temelji na igri, o dostopnem turizmu, objavljena na
spletni platformi »Open Learning Community« (OLC) skupaj z
drugima dvema projektnima rezultatoma — povezovalni MOOC
(cMOOC) in chatbot o dostopnem turizmu. Namenjena je Studentom
in izvajalcem v poklicnem izobrazevanju in usposabljanju v
turisticnem sektorju.

Spletna aplikacija, ki temelji na igri, ima dva cilja s poudarkom na dveh
razlicnih skupinah uporabnikov:

1. Cilj 1 - Studenti poklicnega izobrazevanja in usposabljanja v
turizmu: IzboljSanje izkusenj pri usposabljanju o dostopnem turizmu
za zacCetne in nadaljevalne Studente, vpisane v programe poklicnega
izobrazevanja ter usposabljanja v turizmu. To dosezemo z
interaktivnim in prijetnim pristopom, ki spodbuja aktivno udelezbo in
povecuje splosno ucinkovitost procesa usposabljanja.

2. Cilj 2 - InStruktorji poklicnega izobrazevanja in usposabljanja v
turizmu: opolnomocenje inStruktorjev poklicnega izobrazevanja in
usposabljanja v turizmu za uporabo najsodobnejsih in
visokokakovostnih digitalnih orodij, hkrati pa spodbujanje razumevanja
prednosti, povezanih z njihovo integracijo.

Smernice opisujejo, kako je mogocCe podvoijiti spletno aplikacijo, ki
temelji na igri, in na kaj se morajo sklicevati bodoci uporabniki, ter
pogoje, ki jih partnerstvo postavlja za zasScito pravic intelektualne
lastnine, ter tudi prepoznavnost financiranja s strani Komisije EU.

Deli teh smernic se bodo nanasali na moznosti:

» prilagoditve lokalnim / nacionalnim razmeram in / ali posebnostim
kon¢nim uporabnikom;

* prevajanj gradiva za usposabljanje o uporabi spletne aplikacije in
vklju€itvi nacionalne dokumentacije.

Smernice bodo podale tudi predloge in pogoje za tehni¢no

izvedbo v procesu podvojitve.

Na koncu pa tudi oceno stroskov, povezanih z mozno ponovno

uporabo spletne aplikacije, bodisi s podporo partnerstva ali samostojno,
v okviru posebnih licenc.

Projektna ekipa DIVETOUR pripisuje velik pomen prenosljivosti svojih
izobrazevalnih produktov, saj bo to omogocilo dostopnost reSitve
Stevilnim udelezencem in s tem tudi povecalo njihovo vklju€enost. To bi
predstavljalo dragocen prispevek k strateSkemu cilju, da postane
Evropa dostopna za vse.

Nazaj na kazalo
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Pregled

Pregled DIVETOUR spletne aplikacije

Spletna aplikacija, ki temelji na igri, predstavlja digitalno inovativno in
priviacno orodje, zasnovano tako, da naredi izobraZevanje bolj
vznemirljivo in u€inkovito. Njen primarni cilj je pomoc€ pri usposabljanju
tako novincev kot izkusenih strokovnjakov na podrocju dostopnega
turizma. To orodje obravnava naras€ajoCe zahteve po modernizaciji in
digitalizaciji izobrazevalnih sistemov, ki jih je povzrocCila pandemija
COVID-19. Ponuja vsebino usposabljanja, ki je posebej prilagojeno za
zmanjSanje vpliva krize v turizmu, hkrati pa strokovnjakom pomaga pri
izzivih in priloznostih, ki jih ponuja dostopni turizem.

Spletna aplikacija DIVETOUR je progresivna spletna aplikacija, kar
pomeni, da je do nje mogocCe dostopati prek razlicnih platform in je
podobna izvirni aplikaciji. Na voljo je tako na osebnih racunalnikih kot
tudi mobilnih napravah ter ustreza potrebam ucencev, ki se raje ucijo v
kratkih intervalih in kjerkoli.

V spletna aplikacijo je integriran sistem za upravljanje uc€enja, ki
omogoc€a upravljanje gradiva za usposabljanje, prakticne ocene in
spremljanje napredka.

Zasnovana je kot interaktivna igra, ki temelji na zgodbi, in uporabnike
vodi skozi izzive, katerih namen je izboljSati njihovo znanje in spretnosti.
razlicnim u¢nim modulom in so razdeljene na vec kvizov, zgodb in
scenarijev za postopen napredek. Kar lo€uje na$o resitev od drugih, je
njena interaktivna oblika e-ucenja, ki vklju€uje Ze poznane medije,
tehnologijo in igralne elemente, s Cimer se razlikuje od tradicionalnih
resitev, ki so vecCkrat pasivne in neprivlatne za naso ciljno publiko.

Izvirni jezik spletne aplikacije je angleS€ina, vendar je bila prevedena
tudi v druge jezike partneric, in sicer italijans€ino, litovs€ino, Spans&ino
in slovenscino.

Nazaj na kazalo
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Prednosti

Prednosti za bodoCe uporabnike in za druge
zainteresirane uporabnike

Prednosti za bodoce uporabnike

Spletna aplikacija uporabnikom ponuja Stevilne prednosti. Zagotavlja
prilagodljivost, pri Cemer je primarna zahteva za sodelovanje dostop
do interneta. Uporabniki lahko napredujejo pri samostojnem ucenju,
kadar jim ustreza, kar na koncu prihrani €as in zmanjSa stroske,
povezane z voznjo v centre za usposabljanje. Poleg tega
udelezencem omogoca, da po potrebi ostanejo v udobju svojega
doma ali podjetja.

Sklicevanje in uporaba realisti¢nih situacij v vajah, imenovanih
»Zgodbe« in »Scenariji, omogoca uporabnikom, da se postavijo v
koZo razli¢nih akterjev (organizatorjev potovanj in ljudi s posebnimi
potrebami) in tako razumejo, kaksni so pravilni nacini za izpolnjevanje
potreb oseb z doloCenimi zahtevami glede dostopa.

Dejstvo, da je spletna aplikacija prevedena v vec jezikov, jo naredi
ucinkovitejSo na izobrazevalnih poteh, ki vkljuCujejo metodologijo
CLIL (vsebinsko in jezikovno integrirano ucenje).

Prednosti za druge zainteresirane uporabnike
Razumevanje prednosti dostopnosti javnih prostorov je pomembno tudi
preko turistiCnega sektorja in se $iri na razlicne vidike vsakdanjega
Zivljenja. Posledi¢no je mogocCe temeljna nacela, ki jih pouCujemo na
usposabljanju, obsezneje uporabiti v celotni druzbi, ne samo na
podrocCju turizma.

Poleg tega uporaba elementov igre in pripovedovanja zgodb,
uporabljenih v spletni aplikaciji, nudi ideje in spodbudo za druge
uporabnike izven dejavnosti povezanih s turizmom, k razvijanju
podobnih orodij za usposabljanje njihovih strokovnjakov, za povecanje
svojega znanja z uporabo manj sredstev.

Nazaj na kazalo




04 Komu Se koristi spletna aplikacija?

Nad alj nja Spletna aplikacija, ustvarjena s sodelovanjem DIVETOUR partnerstva,

u p 0] rab a lahko sluzi skupini ponudnikov poklicnega izobrazevanja in
usposabljanja ter turistiCnim strokovnjakom, tako tekom projekta kot tudi
po njem.

Partnerstvo prepoznava potencialno vrednost orodja za samostojno
uCenje za razlicne uporabnike, ki sodelujejo s turistiCnimi strokovnjaki,
kot so:

* Nacionalna/lokalna turisticna zdruZenja, na kateremkoli podrocju
turisticne dejavnosti.

* lzobrazevalni centri ali ustanove, ki ponujajo Solanje v zvezi s
turizmom in gostinstvom.

* Evropska zdruzenja.

n Nazaj na kazalo



05 Kaksni so nadaljnji naCini uporabe orodij za
usposabljanje namescenih v spletni aplikaciji

Nacini
nadaljnje Splosni pregled
u pO rabe Spletno aplikacijo je mogoce nadalje uporabljati in sCasoma razviti

na vec nacinov (glejte tudi s tem povezane pogoje, opisane spodaj):

» Spletna aplikacija ostane na voljo v razdelku OLC na
https:// divetour.eu/game-based-app/ tudi po uradnem koncu
projekta, zato je na voljo za nadaljnjo uporabo.

* Vse vaje znotraj spletne aplikacije — kvizi, zgodbe, scenariji,
resni¢nostne naloge — je mogoce prevesti/podvojiti takSne kot so,
in vkljuciti v razli¢cne programe usposabljanja na nacionalni/lokalni

ravni.

+ Spletno aplikacijo je mogoce prevesti/podvoijiti in dodatno
obogatiti s sklicevanjem na nacionalne/lokalne zahteve in/ali
primere dobre prakse turisticnih obratov.

» Dodatki morajo biti jasno navedeni z navedbo virov, ki se
razlikujejo od izvirne vsebine DIVETOUR-a.

* Vaje so ustvarjene s programom Genially (https://genial.ly), in
jih je mogocCe ponovno deliti s povezavami v spodnjem
desnem kotu vaje.

* Mozen je tudi skrajSan nabor informacij (citiranje delov vsebine),
za uporabo v drugih obstojecih izobrazevalnih programih.

» Koristi platforme spletne aplikacije DIVETOUR-a.

Spodaj (poglavje 7) je podroben opis razli¢nih razvitih u€nih gradiv

in splosnih pogojev, ki veljajo za njihovo nadaljnjo uporabo.

Natanénejsi opis

Gradivo za usposabljanje, razvito za spletno aplikacijo

S tehni¢nega vidika je partnerstvo DIVETOUR uporabilo LearnDash
(https://www.learndash.com/), IT ekipa projekta pa je platformo
nalozila na spletno stran https://app.divetour.eu/. Platforma se lahko
uporablja na trenutni lokaciji s soglasjem partnerstva.

Platforma spletne aplikacije vklju€uje ve¢ delov in orodij za usposabljanje:
* Naloge

* Uc¢no gradivo

* Vaje (kvizi, zgodbe, scenariji, resni¢nostne naloge)

+ Igrifikacija (toCke in lestvice najboljSih)

* PriroCnik

Spletna platforma, ki vsebuje spletno aplikacijo, je odprta in

brezpla¢na za uporabo. Po prijavi imajo uporabniki dostop do

gradiva, ki ga je ustvarilo partnerstvo in je bilo zbrano za uporabnike.

Nazaj na kazalo
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Podvajanje

Pogoji podvajanja in uporabe spletne aplikacije

V naslednjih tabelah povzemamo moznost podvojitve spletne aplikacije,
njihovo izvedbo s pravnega vidika, njihovo moznost razvoja, kako
nadaljevati z dvojniki in na koga se je treba obrniti.

Kot je bilo predstavljeno v prejSnjih odstavkih, so glavne moznosti za
podvojitev spletne aplikacije DIVETOUR-a opredeljene kot:

+ Uporaba vaj za usposabljanje, razvitih za spletno aplikacijo

+ Uporaba platforme spletne aplikacije in njenih vsebin.

Predvidene so razne moznosti za uporabo, spremembo ali druga¢no
koriS€enje gradiv za usposabljanje, razvitih v okviru projekta. Splosni
opis teh moznih dejanj je v spodnijih tabelah. Poleg tega partnerstvo daje
na voljo vsebino usposabljanja, razvito v okviru projekta, pod sploSnimi
pogoji, ki so opisani v spodnjih tabelah.

Nazaj na kazalo




Akcija Mozno |Kako naj nadaljujem? Na koga naj se obrnem?
DA/NE
Uporaba ali Da Ker so vaje narejene v okviru Ni potrebe po stiku s
prevod vaj kot evropskega projekta in so ze partnerstvom, ko se orodja
SO V izvirniku dostopne preko projekta spletne uporabljajo takSna, kot so.
aplikacije, jih je za drug namen
mozno uporabljati brez Partnerstvo bo veselo
spreminjanja, pri Cemer je potrebno | gpyestila o uporabi
navesti lastnika (EVfOpSka komiSija priprav”enega gradiva_
in partnerstvo DIVETOUR).
V primeru prevoda navedite Obrnite se na partnerstvo
"prevedeno iz izvirnika". DIVETOUR preko httQS://
divetour.eu/contacts/
Dodajanje Da Pri uporabi izvornih vaj, je mozno Ni potrebe po stiku s
vsebine dodati vsebino (npr. sklicevanja na | partnerstvom.
nacionalne predpise, primere
dobre prakse) vendar brez Partnerstvo bo veselo
spreminjanja izvirnika. Jasno mora | gpyestila o uporabi
biti navedeno, za katere dodatke pripravljenega gradiva.
gre.
Obrnite se na partnerstvo
DIVETOUR preko https://
divetour.eu/contacts/
Spreminjanje | Ne Vaj ni mogoce spreminjati ali urejati, | -
vaj razen Ce je uporabljen del besedila
z navedbo vira in avtorjev.
Citiranje oz. Da Vsebina se lahko citira, Ce sta Ni pravne potrebe po stiku z
prevajanje navedena vir in avtor. avtorji, si pa DIVETOUR
dela vsebine V primeru prevoda dodajte partnerstvo zeli slediti uporabi
"prevedeno iz izvirnika" gradiv.
Obrnite se na partnerstvo
DIVETOUR preko https://
divetour.eu/contacts/
Deljenje vaj Da Vaje - zgodbe je mogoce deliti na Ni pravne potrebe po stiku z

- zgodb

drugih spletnih straneh, a le Ce
vaja ni spremenjena.

avtoriji, si pa DIVETOUR
partnerstvo Zeli slediti uporabi
gradiv.

Obrnite se na partnerstvo
DIVETOUR preko https://
divetour.eu/contacts/

Nazaj na kazalo
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07 Kot re¢eno, morajo biti vsi produkti in storitve, razviti v okviru projekta
DIVETOUR, odprti in na voljo uporabnikom brezpla¢no. To je
Pos I ovne posledica dejstva, da je DIVETOUR evropski projekt, financiran iz
pr“OinOSti programa Erasmus+. Zato imajo vsi, ki jih zanima pridobivanje znanja
in izboljSanje vescCin o dostopnem turizmu in priprava ustrezne
turisticne ponudbe, prost dostop do spletne aplikacije, Ce izpolnjujejo
osnovne zahteve, navedene v prejSnjih delih dokumenta (npr.
registracija, spostovanje pravic intelektualne lastnine itd.).
Poudariti je treba, da je projektno partnerstvo dolzno zagotoviti odprt
dostop do rezultatov projekta, in njegovih izobrazevalnih gradiv. Vendar
pa to ne vkljuCuje spletne aplikacije, saj le ta ni rezultat projekta.
Spletna aplikacija je le oblika in ne vsebina. Tako ne bi smelo biti
nobenih postopkovnih ovir za ustvarjanje dobiCka partnerstva, z
izvedbo nadaljnjih spletnih aplikacij z uporabo DIVETUROovih gradiv.
Pomembno je, da ostane vsebina spletne aplikacije vedno na voljo
brezplacno.
Uporaba spletne aplikacije v veliki meri obogati vrednost usposabljanja.
Prednosti za potencialne stranke, ki Zelijo ustvariti spletno aplikacijo, ki
temelji na igri, so:
» Zagotavlja priviacno in sodobno izkusnjo za uporabnike.
* Omogoca hitro in dostopno usposabljanje kjerkoli.
* Spodbuja zdravo konkurenco.
* Mozno je spremljanje angaziranosti in napredka uporabnikov.
Trenutno je mozno dolociti osnovne stroske, povezane s posameznimi
storitvami, ki jih je mogoc€e ponuditi v okviru spletne aplikacije.
Spodnja tabela podaja nekaj primerov.

Nazaj na kazalo



Storitev

Stroski

Mentorstvo

Mentorstvo, azurna gradiva in
informacije, samopriprava,
pridobivanje izkusSenj na podrocju.

Pomoc¢ skrbnikom in
strokovnjakom

Spremljanje in zagotavljanje
pomoci in informacij.

Uvodni spletni seminar

Odvisni so od dolZine spletnega seminarja,
vendar obi¢ajno so zelo nizki.

PreizkuSanje

NajnovejSe znanje, razvijanje vescin
ocenjevanja, priprava testov, distribucija
testov, proces vodenje, razvijanje
informacijskih vesc&in, preverjanje testov.

Certificiranje

Priprava in distribucija certifikatov s
strani strokovnjakov in skrbnikov.

divetour.eu/contacts/.

Za prilagojeno ponudbo za organizacijo nove spletne aplikacije, ki
temelji na igrah, se obrnite na partnerstvo DIVETOUR na https://

Financira Evropska unija

Financirano s strani programa Erasmus+, Evropska Unija
G.A. n.2021-1-LT01-KA220-VET-000032925

Financirano s strani Evropske Unije. Izrazena stali§¢a in mnenja so delo avtorjev in ne odrazajo
nujno stali§¢ Evropske unije ali Evropske izvajalske agencije za izobrazevanje in kulturo (EACEA).
Niti Evropska unija niti EACEA zanje nista odgovorna.

Dokument je ustvarjen za digitalno uporabo.

Svetujemo vam, da se izognete tiskanju, razen e menite, da je to nujno
potrebno.
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