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Uvod 

Eden od glavnih rezultatov projekta DIVETOUR je bila spletna 

aplikacija, ki temelji na igri, o dostopnem turizmu, objavljena na 

spletni platformi »Open Learning Community« (OLC) skupaj z 

drugima dvema projektnima rezultatoma – povezovalni MOOC 

(cMOOC) in chatbot o dostopnem turizmu. Namenjena je študentom 

in izvajalcem v poklicnem izobraževanju in usposabljanju v 

turističnem sektorju. 

Spletna aplikacija, ki temelji na igri, ima dva cilja s poudarkom na dveh 

različnih skupinah uporabnikov: 

1. Cilj 1 - Študenti poklicnega izobraževanja in usposabljanja v 

turizmu: Izboljšanje izkušenj pri usposabljanju o dostopnem turizmu 

za začetne in nadaljevalne študente, vpisane v programe poklicnega 

izobraževanja ter usposabljanja v turizmu. To dosežemo z 

interaktivnim in prijetnim pristopom, ki spodbuja aktivno udeležbo in 

povečuje splošno učinkovitost procesa usposabljanja. 

2. Cilj 2 - Inštruktorji poklicnega izobraževanja in usposabljanja v 

turizmu: opolnomočenje inštruktorjev poklicnega izobraževanja in 

usposabljanja v turizmu za uporabo najsodobnejših in 

visokokakovostnih digitalnih orodij, hkrati pa spodbujanje razumevanja 

prednosti, povezanih z njihovo integracijo. 

Smernice opisujejo, kako je mogoče podvojiti spletno aplikacijo, ki 

temelji na igri, in na kaj se morajo sklicevati bodoči uporabniki, ter 

pogoje, ki jih partnerstvo postavlja za zaščito pravic intelektualne 

lastnine, ter tudi prepoznavnost financiranja s strani Komisije EU. 

Deli teh smernic se bodo nanašali na možnosti: 

• prilagoditve lokalnim / nacionalnim razmeram in / ali posebnostim  
končnim uporabnikom; 

• prevajanj gradiva za usposabljanje o uporabi spletne aplikacije in 

vključitvi nacionalne  dokumentacije. 

Smernice bodo podale tudi predloge in pogoje za tehnično 

izvedbo v procesu podvojitve. 

Na koncu pa tudi oceno stroškov, povezanih z možno ponovno 

uporabo spletne aplikacije, bodisi s podporo partnerstva ali samostojno, 

v okviru posebnih licenc. 

Projektna ekipa DIVETOUR pripisuje velik pomen prenosljivosti svojih 

izobraževalnih produktov, saj bo to omogočilo dostopnost rešitve 

številnim udeležencem in s tem tudi povečalo njihovo vključenost. To bi 

predstavljalo dragocen prispevek k strateškemu cilju, da postane 

Evropa dostopna za vse. 
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Pregled 

Pregled DIVETOUR spletne aplikacije 

 

Spletna aplikacija, ki temelji na igri, predstavlja digitalno inovativno in 

privlačno orodje, zasnovano tako, da naredi izobraževanje bolj 

vznemirljivo in učinkovito. Njen primarni cilj je pomoč pri usposabljanju 

tako novincev kot izkušenih strokovnjakov na področju dostopnega 

turizma. To orodje obravnava naraščajoče zahteve po modernizaciji in 

digitalizaciji izobraževalnih sistemov, ki jih je povzročila pandemija 

COVID-19. Ponuja vsebino usposabljanja, ki je posebej prilagojeno za 

zmanjšanje vpliva krize v turizmu, hkrati pa strokovnjakom pomaga pri 

izzivih in priložnostih, ki jih ponuja dostopni turizem. 

Spletna aplikacija DIVETOUR je progresivna spletna aplikacija, kar 

pomeni, da je do nje mogoče dostopati prek različnih platform in je 

podobna izvirni aplikaciji. Na voljo je tako na osebnih računalnikih kot 

tudi mobilnih napravah ter ustreza potrebam učencev, ki se raje učijo v 

kratkih intervalih in kjerkoli. 

V spletna aplikacijo je integriran sistem za upravljanje učenja, ki 

omogoča upravljanje gradiva za usposabljanje, praktične ocene in 

spremljanje napredka. 

Zasnovana je kot interaktivna igra, ki temelji na zgodbi, in uporabnike 

vodi skozi izzive, katerih namen je izboljšati njihovo znanje in spretnosti. 

Za napredovanje morajo uporabniki opraviti štiri naloge, ki ustrezajo 

različnim učnim modulom in so razdeljene na več kvizov, zgodb in 

scenarijev za postopen napredek. Kar ločuje našo rešitev od drugih, je 

njena interaktivna oblika e-učenja, ki vključuje že poznane medije, 

tehnologijo in igralne elemente, s čimer se razlikuje od tradicionalnih 

rešitev, ki so večkrat pasivne in neprivlačne za našo ciljno publiko. 

Izvirni jezik spletne aplikacije je angleščina, vendar je bila prevedena 

tudi v druge jezike partneric, in sicer italijanščino, litovščino, španščino 

in slovenščino. 
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Prednosti 

Prednosti za bodoče uporabnike in za druge  
zainteresirane uporabnike 

 

Prednosti za bodoče uporabnike 
Spletna aplikacija uporabnikom ponuja številne prednosti. Zagotavlja 

prilagodljivost, pri čemer je primarna zahteva za sodelovanje dostop 

do interneta. Uporabniki lahko napredujejo pri samostojnem učenju, 

kadar jim ustreza, kar na koncu prihrani čas in zmanjša stroške, 

povezane z vožnjo v centre za usposabljanje. Poleg tega 

udeležencem omogoča, da po potrebi ostanejo v udobju svojega 

doma ali podjetja. 

Sklicevanje in uporaba realističnih situacij v vajah, imenovanih 

»Zgodbe« in »Scenariji«, omogoča uporabnikom, da se postavijo v 

kožo različnih akterjev (organizatorjev potovanj in ljudi s posebnimi 

potrebami) in tako razumejo, kakšni so pravilni načini za izpolnjevanje 

potreb oseb z določenimi zahtevami glede dostopa. 

Dejstvo, da je spletna aplikacija prevedena v več jezikov, jo naredi 

učinkovitejšo na izobraževalnih poteh, ki vključujejo metodologijo 

CLIL (vsebinsko in jezikovno integrirano učenje). 

 

Prednosti za druge zainteresirane uporabnike 
Razumevanje prednosti dostopnosti javnih prostorov je pomembno tudi 

preko turističnega sektorja in se širi na različne vidike vsakdanjega 

življenja. Posledično je mogoče temeljna načela, ki jih poučujemo na 

usposabljanju, obsežneje uporabiti v celotni družbi, ne samo na 

področju turizma. 

Poleg tega uporaba elementov igre in pripovedovanja zgodb, 

uporabljenih v spletni aplikaciji, nudi ideje in spodbudo za druge 

uporabnike izven dejavnosti povezanih s turizmom, k razvijanju 

podobnih orodij za usposabljanje njihovih strokovnjakov,  za povečanje 

svojega znanja z uporabo manj sredstev. 
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Nadaljnja 

uporaba  

Komu še koristi spletna aplikacija? 

Spletna aplikacija, ustvarjena s sodelovanjem DIVETOUR partnerstva, 

lahko služi skupini ponudnikov poklicnega izobraževanja in 

usposabljanja ter turističnim strokovnjakom, tako tekom projekta kot tudi 

po njem. 

Partnerstvo prepoznava potencialno vrednost orodja za samostojno 

učenje za različne uporabnike, ki sodelujejo s turističnimi strokovnjaki, 

kot so: 

 
• Nacionalna/lokalna turistična združenja, na kateremkoli področju 

turistične dejavnosti. 

• Izobraževalni centri ali ustanove, ki ponujajo šolanje v zvezi s 

turizmom in gostinstvom. 

• Evropska združenja. 
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Načini 

nadaljnje 

uporabe 

Kakšni so nadaljnji načini uporabe orodij za 
usposabljanje nameščenih v spletni aplikaciji 

Splošni pregled 
Spletno aplikacijo je mogoče nadalje uporabljati in sčasoma razviti 

na več načinov (glejte tudi s tem povezane pogoje, opisane spodaj): 

• Spletna aplikacija ostane na voljo v razdelku OLC na  

https:// divetour.eu/game-based-app/  tudi po uradnem koncu 

projekta, zato je na voljo za nadaljnjo uporabo. 

• Vse vaje znotraj spletne aplikacije – kvizi, zgodbe, scenariji, 

resničnostne naloge – je mogoče prevesti/podvojiti takšne kot so, 

in vključiti v različne programe usposabljanja na nacionalni/lokalni 

ravni. 

• Spletno aplikacijo je mogoče prevesti/podvojiti in dodatno 

obogatiti s sklicevanjem na nacionalne/lokalne zahteve in/ali 

primere dobre prakse turističnih obratov. 

• Dodatki morajo biti jasno navedeni z navedbo virov, ki se 

razlikujejo od izvirne vsebine DIVETOUR-a. 

• Vaje so ustvarjene s programom Genially (https://genial.ly), in 

jih je mogoče ponovno deliti s povezavami v spodnjem 

desnem kotu vaje. 

• Možen je tudi skrajšan nabor informacij (citiranje delov vsebine), 

za uporabo v drugih obstoječih izobraževalnih programih. 

• Koristi platforme spletne aplikacije DIVETOUR-a. 

Spodaj (poglavje 7) je podroben opis različnih razvitih učnih gradiv 

in splošnih pogojev, ki veljajo za njihovo nadaljnjo uporabo. 

 

Natančnejši opis 
Gradivo za usposabljanje, razvito za spletno aplikacijo 

S tehničnega vidika je partnerstvo DIVETOUR uporabilo LearnDash 

(https://www.learndash.com/), IT ekipa projekta pa je platformo 

naložila na spletno stran https://app.divetour.eu/.  Platforma se lahko 

uporablja na trenutni lokaciji s soglasjem partnerstva. 

Platforma spletne aplikacije vključuje več delov in orodij za usposabljanje: 

• Naloge 

• Učno gradivo 

• Vaje (kvizi, zgodbe, scenariji, resničnostne naloge) 

• Igrifikacija (točke in lestvice najboljših) 

• Priročnik 

Spletna platforma, ki vsebuje spletno aplikacijo, je odprta in 

brezplačna za uporabo. Po prijavi imajo uporabniki dostop do 

gradiva, ki ga je ustvarilo partnerstvo in je bilo zbrano za uporabnike. 

https://divetour.eu/game-based-app/
https://divetour.eu/game-based-app/
https://genial.ly/
https://www.learndash.com/
https://app.divetour.eu/
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Podvajanje 

Pogoji podvajanja in uporabe spletne aplikacije 

V naslednjih tabelah povzemamo možnost podvojitve spletne aplikacije, 

njihovo  izvedbo s pravnega vidika, njihovo možnost razvoja, kako 

nadaljevati z dvojniki in na koga se je treba obrniti. 

Kot je bilo predstavljeno v prejšnjih odstavkih, so glavne možnosti za 

podvojitev spletne aplikacije DIVETOUR-a opredeljene kot: 

• Uporaba vaj za usposabljanje, razvitih za spletno aplikacijo 

• Uporaba platforme spletne aplikacije in njenih vsebin. 

Predvidene so razne možnosti za uporabo, spremembo ali drugačno 

koriščenje gradiv za usposabljanje, razvitih v okviru projekta. Splošni 

opis teh možnih dejanj je v spodnjih tabelah. Poleg tega partnerstvo daje 

na voljo vsebino usposabljanja, razvito v okviru projekta, pod splošnimi 

pogoji, ki so opisani v spodnjih tabelah. 
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Akcija Možno 

DA/NE 

Kako naj nadaljujem? Na koga naj se obrnem? 

Uporaba ali 

prevod vaj kot 

so v izvirniku 

Da Ker so vaje narejene v okviru 
evropskega projekta in so že 
dostopne preko projekta spletne 
aplikacije, jih je za drug namen 
možno uporabljati brez 
spreminjanja, pri čemer je potrebno 
navesti lastnika (Evropska komisija 
in partnerstvo DIVETOUR). 

V primeru prevoda navedite 

"prevedeno iz izvirnika". 

Ni potrebe po stiku s 
partnerstvom, ko se orodja 
uporabljajo takšna, kot so. 

 

Partnerstvo bo veselo 
obvestila o uporabi 
pripravljenega gradiva. 

 

Obrnite se na partnerstvo 

DIVETOUR preko https:// 

divetour.eu/contacts/ 

Dodajanje 

vsebine 

Da Pri uporabi izvornih vaj, je možno 

dodati vsebino (npr. sklicevanja na 

nacionalne predpise, primere 

dobre prakse) vendar brez 

spreminjanja izvirnika. Jasno mora 

biti navedeno, za katere dodatke 

gre. 

Ni potrebe po stiku s 

partnerstvom. 

 

Partnerstvo bo veselo 

obvestila o uporabi 

pripravljenega gradiva. 

 

Obrnite se na partnerstvo 
DIVETOUR preko https:// 
divetour.eu/contacts/ 

Spreminjanje 

vaj 

Ne Vaj ni mogoče spreminjati ali urejati, 

razen če je uporabljen del besedila 

z navedbo vira in avtorjev. 

- 

Citiranje oz. 

prevajanje 

dela vsebine 

Da Vsebina se lahko citira, če sta 

navedena vir in avtor.  

V primeru prevoda dodajte 

"prevedeno iz izvirnika" 

Ni pravne potrebe po stiku z 
avtorji, si pa DIVETOUR 
partnerstvo želi slediti uporabi 
gradiv. 

 
Obrnite se na partnerstvo 

DIVETOUR preko https:// 

divetour.eu/contacts/ 

Deljenje vaj 

- zgodb 

Da Vaje - zgodbe je mogoče deliti na 

drugih spletnih straneh, a le če 

vaja ni spremenjena. 

Ni pravne potrebe po stiku z 
avtorji, si pa DIVETOUR 
partnerstvo želi slediti uporabi 
gradiv. 

 

Obrnite se na partnerstvo 

DIVETOUR preko https:// 

divetour.eu/contacts/ 

https://divetour.eu/contacts/
https://divetour.eu/contacts/
https://divetour.eu/contacts/
https://divetour.eu/contacts/
https://divetour.eu/contacts/
https://divetour.eu/contacts/
https://divetour.eu/contacts/
https://divetour.eu/contacts/
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Poslovne 

priložnosti 

Kot rečeno, morajo biti vsi produkti in storitve, razviti v okviru projekta 

DIVETOUR, odprti in na voljo uporabnikom brezplačno. To je 

posledica dejstva, da je DIVETOUR evropski projekt, financiran iz 

programa Erasmus+. Zato imajo vsi, ki jih zanima pridobivanje znanja 

in izboljšanje veščin o dostopnem turizmu in priprava ustrezne 

turistične ponudbe, prost dostop do spletne aplikacije, če izpolnjujejo 

osnovne zahteve, navedene v prejšnjih delih dokumenta (npr. 

registracija, spoštovanje pravic intelektualne lastnine itd.). 

Poudariti je treba, da je projektno partnerstvo dolžno zagotoviti odprt 

dostop do rezultatov projekta, in njegovih izobraževalnih gradiv. Vendar 

pa to ne vključuje spletne aplikacije, saj le ta ni rezultat projekta. 

Spletna aplikacija je le oblika in ne vsebina. Tako ne bi smelo biti 

nobenih postopkovnih ovir za  ustvarjanje dobička partnerstva, z 

izvedbo nadaljnjih spletnih aplikacij z uporabo DIVETURovih gradiv. 

Pomembno je, da ostane vsebina spletne aplikacije vedno na voljo 

brezplačno. 

Uporaba spletne aplikacije v veliki meri obogati vrednost usposabljanja. 

Prednosti za potencialne stranke, ki želijo ustvariti spletno aplikacijo, ki 

temelji na igri, so: 

• Zagotavlja privlačno in sodobno izkušnjo za uporabnike. 

• Omogoča hitro in dostopno usposabljanje kjerkoli. 

• Spodbuja zdravo konkurenco. 

• Možno je spremljanje angažiranosti in napredka uporabnikov. 

Trenutno je možno določiti osnovne stroške, povezane s posameznimi 

storitvami, ki jih je mogoče ponuditi v okviru spletne aplikacije. 

Spodnja tabela podaja nekaj primerov. 
 
 
 
 

 

 



 

Storitev Stroški 

Mentorstvo Mentorstvo, ažurna gradiva in 

informacije, samopriprava, 

pridobivanje izkušenj na področju. 

Pomoč skrbnikom in 

strokovnjakom 

Spremljanje in zagotavljanje 

pomoči in informacij. 

Uvodni spletni seminar Odvisni so od dolžine spletnega seminarja, 

vendar običajno so zelo nizki. 

Preizkušanje Najnovejše znanje, razvijanje veščin 

ocenjevanja, priprava testov, distribucija 

testov, proces vodenje, razvijanje 

informacijskih veščin, preverjanje testov. 

Certificiranje Priprava in distribucija certifikatov s 

strani strokovnjakov in skrbnikov. 

 
Za prilagojeno ponudbo za organizacijo nove spletne aplikacije, ki 

temelji na igrah, se obrnite na partnerstvo DIVETOUR na https:// 

divetour.eu/contacts/. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   
 

Financirano s strani programa Erasmus+, Evropska Unija 
G.A. n. 2021-1-LT01-KA220-VET-000032925 

 
Financirano s strani Evropske Unije. Izražena stališča in mnenja so delo avtorjev in ne odražajo 

nujno stališč Evropske unije ali Evropske izvajalske agencije za izobraževanje in kulturo (EACEA). 
Niti Evropska unija niti EACEA zanje nista odgovorna. 

 

 

                      Dokument je ustvarjen za digitalno uporabo. 

Svetujemo vam, da se izognete tiskanju, razen če menite, da je to nujno 
potrebno. 

 

https://divetour.eu/contacts/
https://divetour.eu/contacts/

